KAPITOLA 3

EDITOR VIM A INTERPRETER BASH SHELL

PouZzitie jednoduchych prikazov tvori zakladni¢masg’ pri praci s OS Linux. Okrem
jednoduchého pouzitia priamo na prikazovom riadkakvmézeme vytvafaprogramy
obsahujuce viacero prikazov — takzvasiéipty. Pisanie skriptov vyZaduje znafos
pokratilych technik a prikazov prikazového interpretra.nasledujicej kapitole sa
zameriame na vytvaranie skriptov s pouZzitim intemabash shell Pre pisanie skriptov
pouzijeme editowim, ktorého zaklady popiSeme v Uvode kapitoly.

3.1 Vim

Editor vim (Vi IMproved) principidlne vychadza z editova (Visual Interactive). Ide
0 obrazovkovy editor, ktory je implementovany vasiae systémov Unix/Linux. Editor
ma dva zakladné rezimy ebrazovkovy ariadkovy, pricom okrem zakladnej fukosti
obsahuje via vlastnosti uZzittnych pri vytvarani programov v réznych programoehci
jazykoch.

Obrazovkovy méd mézeme rozdehia tri médy — vkladaci, nahradzovaci a vizualny.
Vkladaci mod slizi na vioZenie textu do aktualne otvorenéhoomiibje mozné posuva
sa pomocou kurzoru v dokumentdahradzovaci médslizi na nahradenie existujuceho
textu. Vizudlny méd slizi na oznénie textu pre operacie kopirovania, kopirovania
a mazania textu. Je potrebné poznameraeditor vi nema vizualny mod.

Riadkovy - prikazovy méd sliZzi nazadavanie prikazov pre manipuldaciu s textom
pripadne posun kurzoradalSie operacie. Napriek tomu Ze takyto konceptasa pri
porovnani s inymi editormi ako matici, je napriekjej prvotnej nardnosti vémi silnou
vlastnogou editora vim. V prikazovom madde nie je probléndaaprikaz ako ,zmaz
riadky 3-5%, pripadne ,vykonaj posledna akciu n&tlkom“. Podobny princip vyuziva aj
d'alsi silny editoemacs ktorym sa vSak @’alSom texte nebudeme zaoliera

Z&kladna obrazovka editordm sa vyvola po zadani prikaaum na prikazovom
riadku:



~ VIM - Vi IMproved

~ version 6.3.82

~ by Bram Moolenaar et al.

~ Vim is open source and freely distribu table

~ Become a registered Vim user!

~ type :help register<Enter> for infor mation
~ type :g<Enter> to exit

~ type :help<Enter> or <F1> for on-li ne help
~ type :help version6<Enter> for versi on info
~ 0,0- 1 All

Ukonéene programu je mozné za danim kombina&gigesp..q! v prikazovom mode. Do
prikazového modu sa dostaneme ¢gttdm Esc. Prikaz:q znamend ukarenie (angl.
quit), prikaz.q! ukonienie bez uloZenia.

Prepinanie medzi jednotlivymi médmi sa deje zadéwmgrikazov:

i prepnutie do vkladacieho modu — text séneavklad# pred aktualnu poziciu
kurzora (z prikazového modu)

a prepnutie do vkladacieho modu — text séneavklada za aktualnu poziciu
kurzora (z prikazového modu)

| premiestnenie kurzora naczatok riadku a prepnutie do vkladacieho modu (z
prikazového modu)

A premiestnenie kurzora na koniec riadku a prepridiezkladacieho modu (z
prikazového modu)

% prepnutie do vizualneho modu (z vizualneho aledadacieho modu)

Esc prepnutie do prikazového modu (z vizuélneho alekladacieho médu) —
prikazy na riadok sa zadavaju po zadani znaku

R prepnutie do nahradzovacieho médu (z prikazovéhauino

Posun v dokumente je mozny v prikazovom maode pioaigsledujucich klaves:
0 presun na zZdatok riadku
$ presun na koniec riadka

h presun o jeden znak Bva (rovnako je mozné potiBipku ddava)



I posun o jeden znak doprava (rovnako je mozné pa&iyiku doprava)

posun o jeden znak dole (rovnako je mozné piagipku dole)

[S—

posun o jeden znak hore (rovnako je mozné paiipku hore)
posuno jedno slovo dozadu
posun o jedno slovo dopredu

posun o jeden odsek dozadu

~ ~ s T x

posun o jeden odsek dopredu

Posun na riadokislo 12 je mozny napriklad zadanitfsla 12 a pismen G alebo
prikazom:12 a stl@&enim klavesyenter .

UloZenie dokumentu je moZzné v prikazovom mbode pomocou puikaw .
Dokumentéaciu k prikazom dalSie informécie je mozné zigkaadanim prikazthelp
Z helpu sa potom odchadza rovnako, ako z inéhordehktu — zadanim prikazg .

Jednou z potrebnych vlastnostivighadavanie v obsahu. Pre vyladanie réazca je
potrebné v prikazovom méde zadanak / nasledovany t&zcom, ktory chceme
vyhrada’. Prikaz/int teda najde vSetky vyskyty slovat v obsahu a zvyrazni ich.
Kurzor sa nastavi pred prvy vyskyt znaku, posundaii vyskyt je mozny pomocou
samotného prikazl. Pri Specifikacii vyliadavacieho t&azca je potom mozné potizj
hviezdickova konvenciu pripadne vjadavacie vzory:fielp pattern ).

V prikazovom mdde mbdZeme tieZ zadapaamoprikazy oper&ného systému. Nie je
preto nutné ,vyskakovaz editora“, ak potrebujeme napriklad spiigtbmpilaciu. Stai
v prikazovom mode zada a samotny prikaz na kompilaciu.

Vybornym pomocnikom pre osvojenie si zékladnychémasti s editoromvim je
tutoriél, ktory mbzZete spustpriamo z prikazového riadku Linux-u prikazom:

zabovsky@frios:~$ vimtutor

Editor vim obsahuje W& pokra&ilych vlastnosti. Okrem automatického zvyifazania
syntaxe na zéklade rozpoznaného typu stborupdoja Kucovych slov, nazvov funkcii
a premennych, forméatovania dokumentu ainym viagthamo#uje aj nastavenie
vlastného pouzivatekého profilu. Napriek vSeobecnému nazoru, Ze idenaplikovany
editor, m6Zzeme z vlastnych skusenosti poveda zakladné osvojenie si editora pre
potreby pisania programov trva rovnako dlho, aktojel inych komplexne vybavenych
editoroch zabudovanych v modernych integrovanyatojywych prostrediach.



3.1.1 Najcastejsie pouzivané funkcie editora Vim

Pread nagastejSie pouzivanych funkcii editoreim 2z polfadu programatora
uvedieme v strénom preliiade:

kurzor sa presuva pouZzitim kurzorovych klaves alpbmocou klaves hjkl (h -
dorava, j - dole, k - hore, | - doprava)

editor sa spi%® z prikazového riadku prikazorm <subor>

praca s editorom sa uk&sje pomocou prikazug! (zrusi vSetky zmeny) alebo
pomocouwq (uloz vSetky zmeny a skoi).

vymazanie znaku pod kurzorom v obrazovkovom motiaéis klavesux

vloZenie textu v obrazovkovom mdde na poziciu kazo vkladany text
<Esc>

zmazanie slova nad ktorym je umiestneny kurziw -
zmazanie riadku od aktualnej pozicie kurzora padmnadku -d$
zmazanie celého riadkudd

format prikazov v obrazovkovom mdde [fslo] prikaz , kdeislo ukuje
pocet opakovani nasledujuceho prikazu a prikaz Spegfiakciu, ktoru pouzivake
pozaduje vykona(2dd zmaze dva riadky)

zruSenie predchadzajucej akcie (undo) -
zruSenie zruSenia zmien (redd#l-R

vloZenie riadku do clipboardu sa vykona po &ldm kombinacieShift-v
(ozna&enie riadku) a stenim Y (vloZzenie do clipboardu), vioZenie za kurzor
potom stlgéenimp

nahradenie znaku pod kurzorom a znak, ktorym sa mé pévodny znak nahtadi
Ctrl-g  zobrazi aktuélnu poziciu v stubore
Shift-G  presunie kurzor na posledny riadok suboru

vyhradavanie textu smerom od¢mtku suboru/hladany_text , Smerom od
konca subor?hladany_text . Po vylfadani sa da presuhdadialsi vyladany
zadznam pomocou stlanian aleboShift-N  na predchadzajici zaznam.

nahradenie prvého vyskytu textstary na riadku za textnovy -
:s/stary/novy

nahradenie vSetkych vyskytov textastary na riadku za textnovy -
:s/stary/novyl/g



nahradenie vSetkych vyskytov texdtary medzi riadkami 12 a 38 za texbvy -
:12,28s/stary/novy/g

nahradenie vSetkych vyskytov textstary v subore za textnovy -
:%s/stary/novyl/g

nahradenie vSetkych vyskytov texdtary v subore za textovy s potvrdenim -
:%s/stary/novy/gc

:w uloZi zmeny v aktualnom subore
:w subor  uloZi editovany text ako stubor s nazvsuator
:rsubor  naita subor z disku a vlozi ho na aktuélnu pozicitzéca

:23 presunie kurzor na riadok 23.

3.2 Awk

Programovaci jazylawk, ako sa bezZne nazyva, jel'ne silny programovaci jazyk.
Programy napisané v tomto jazyku akceptuju vstygikazového riadku aj z datovych
suborov.Awk spracovava vstup zaznam po zadzname, kde vo viemdieen6Zzeme za
zadznam povazovaprave jeden riadok. Odtievatom je teda znak novy riadok. Zakladny
program vawk-u vyzera nasledovne:

zabovsky@frios:~$ Is -I | awk {print $0}’

total 8

-rw-r--r-- 1 zabovsky zabovsky 55 Nov 10 19:49 s1
-rw-r--r-- 1 zabovsky zabovsky 45 Nov 10 19:49 s1~
zabovsky@frios:~$

Predchadzajaci prikazital vstup a ten zobrazoval na obrazovke termindtiklad
demonstruje niekiko charakteristik pisania programov v awku:

program v awku méZe byt spusteny z prikazového kuagrikazom awk
‘program’

awk akceptuje vstup zo Standardného vstupu a zojeraz/stup na Standardny
vystup

vyrazy su v awku uzavreté do zloZenych zatvoriek

$0 oznauje celd mnozinu zdznamov

Kazdy zaznam je mozné rozdetio poli, na ktoré su definované referencie $1at$2

zabovsky@frios:~$ Is -1
total 8



-rw-r--r-- 1 zabovsky zabovsky 55 Nov 10 19:49 s1
-rw-r--r-- 1 zabovsky zabovsky 45 Nov 10 19:49 s1~
zabovsky@frios:~$ Is -1 | awk *{print $1, $9}’

total

-IW-r--r-- sl

-IW-r--r-- s1~

Skript v awku mdZe vyzeranapriklad takto:

zabovsky@frios:~$ cat awk_script
BEGIN { print ("Start"); }

NR==2 { print ("Druhy zaznam je " $0); }
END { print ("Koniec"); }

zabovsky@frios:~$ Is -I' | awk -f awk_script

Start

Druhy zaznam je -rwxr-xr-x 1 misik misik 107 Nov 10 20:50 awk*
Koniec

Ako vidiet z prikladu, awk obsahuje predefinované premenriéktdré z nich maja
nasledujuci vyznam:

NR ¢islo zaznamu, ktory bude spracovany
NF &islo pola (sipca) v danom zdzname
FS odddovat poli

RS oddé&ovat zaznamov

FILENAME meno aktualneho vstupného suboru

Ako vidime, awk je vBmi uzitatny jazyk najma pri spracovavani textovych dat. Jeho
syntax nie je sice najpridnejSia, funknog’ v3ak vyvaZuje tento nedostatok. Je preto
v $pecifickych pripadoch vhodné zvidfirdve pouZitie tohto nastroje pre spracovanie dat
v textovom tvare.

3.3 Bash shell

Shell je interpreter programovacieho jazykéta prikazy z terminalu alebo zo suboru a
vykonéava ich. Medzi historicky najvyznamnejSie $helatri Bourne shell (sh). Dalsi
rozsSireny shell j&€ shell, ktorého syntax vychadza z jazyka C.

Bash shellje kompatibilny s Bourne shellom a rozSiruje hdadSie uzit@éné viastnosti
zavedené shellnkiorn shell (ksh) aC shell (csh). Je implementovany tak, aby vyhovoval
Specifikacii IEEE POSIX Shell and Utilities specétion 1003.2.

Postupnos prikazov pre shelfitana zo suboru je tvori vo svojej podstate progrdm
d’alSom texte budeme takyto program pre shell nazskspt. Pri prihlaseni sa vykonava
tzv. login shell, ktory po Uspednom overeni hestdh v domovskom adresari pouZivate
skripty .bash_profile , .bash_login alebo .profile a vykona ich. Pri
odhlasovani sa pokusi vykahakript .bash_logout . RozliSujeme dva sp6soby prace



so shellominteraktivny, kedy prikazy s&itaju z terminalu a vystup sa zapisujetspa
terminal aneinteraktivny, kedy sa prikazy s#taju zo suboru.

3.3.1 Jednoduché prikazy

Jednoduchy prikaz je postuprosvolitelnych priradeni hodnét premennym
nasledovana slovami vzdjomne oddelenymi bielymistaimi. Prvé slovo duje prikaz,
ostatné sa prevezmu ako argumenty. Prikladom jedid@tho prikazu je napriklad prikaz
na zmenu adresara:

zabovsky@frios:~$ cd adresar

3.3.2 Navratové hodnoty

Kazdy proces po svojom skismi vracia tomu, kto ho spustil navratovd hodndta.
v3eobecnosti sa nulova hodnota chape ako UspeSo&eulie. Nenulova hodnota
spravidla znamena chybovy stav, kde vratend hoddefimuje ¢islo chyby. Navratovu
hodnotu posledného spusteného prikazu je mozné ghocou premenn&f?:

zabovsky@frios:~$ Is pokus
adresar novy novy_adresar stary
zabovsky@frios:~$ echo $?

0

zabovsky@frios:~$ Is neexistuje
Is: neexistuje: No such file or directory
zabovsky@frios:~$ echo $?

2

Jednoduchy prikaz z¥8a vracia navratovy kod v intervale 0 az 127. Heari®8 a
vysSia znamend ukoéenie procesu signalom, ktorého hodnota je dand ielord
navratovej hodnoty a hodnoty 128.

3.3.3 Zoznamy

Zoznam je postupnégedného alebo viacerych spojeni (spojenie ndpt.more )
oddelenych jednym z riadiacich operatojp\& && ; a je ukorena znakon& ;
<novy_riadok> . Ak je prikaz ukoteny znakon&, vykoné sa v kopii shellu na pozadi -
netaka sa na dokd@enie prikazu:

zabovsky@frios:~$ find / -name ".profile" > vysledok 2> chyby &

[1] 2632
zabovsky@frios:~$ jobs
[1]+ Running find / -name ".profile" >vysle dok 2>chyby &

! Pri sptgani interaktivneho shellu sa v domovskom adregad# stbor .bash_rc.



Ak su prikazy oddelené znakombudu vykonané sekvéne (za sebou). Shell gka
na dokowrenie prvého prikazu a az potom spusti nasledujlkap && je logicky s@in
(AND) a|| logicky sket (OR). Pre lepSie pochopenie uvedieme na poréymaekd’ko
prikladov:

- cd adresar; Is - je ekvivalentny prikaz ako separatny zapis ptked
adresar als

- cdadresar & Is - vytvori sa kopia shellu na vykonanie prvého azika v
nej sa prikaz spusti. Druhy prikaz sa vypiSe v gdom shelly. Na ukafenie
prvého prikazu sa taka.

- cd adresar && Is - druhy prikaz sa vykona iba ak prvy skba nulovym
navratovym kédom. Ak teda zadany adresar neexigtuijkazls sa nevykona.

- cd adresar || mkdir adresar - ak neexistuje adresar, vytvori sa. Ak
existuje, nastavi sa ako pracovny adresar.

3.3.4 Zatvorkovanie

Zoznamy je mozné uzatvdralo zatvoriek dvoma spésobmi. Zoznam uzavrety do
gulatych zéatvoriek sa vykona v kopii shellu. Premenaétavené vo vnutri zatvorieé,
iné modifikacie prostredia shellu sa po u&emi posledného prikazu uzavretého
v zatvorkach stracaju (ukoh sa koépia shellu).Zoznam uzavrety do zloZenych
zatvoriek sa vykona v aktualnom shelli.

zabovsky@frios:~/pokus$ Is -la

total 16

drwxr-xr-x 4 zabovsky zabovsky 4096 Sep 2 20:42 .

drwxr-x--- 6 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 18:00 ..

drwxr-xr-x 2 zabovsky zabovsky 4096 Sep 2 17:15 ad resar
-rw-r--r-- 1 zabovsky zabovsky 0 Sep 2 20:11 no vy
drwxr-xr-x 2 zabovsky zabovsky 4096 Sep 2 20:45 no vy_adresar
-rw-r--r-- 1 zabovsky zabovsky 0 Sep 2 20:11 st ary
zabovsky@frios:~/pokus$ (pwd; cd adresar; pwd); pwd
/home/zabovsky/pokus

/home/zabovsky/pokus/adresar

/home/zabovsky/pokus

zabovsky@frios:~/pokus$ { pwd; cd adresar; pwd;}; pwd
/home/zabovsky/pokus

/home/zabovsky/pokus/adresar

/home/zabovsky/pokus/adresar

3.3.5 Potlacenie vyznamu metaznakov

Pouzitie znakov, ktoré su opérym systémom chapané ako riadiace moézeiiyeh
pripadoch spdsobotapouzivatéovi znané problémy. Majme napriklad nasledujuci
priklad:



zabovsky@frios:~/pokus$ echo Otec&Syn

[1] 2814

Otec

-bash: Syn: command not found
[1]+ Done echo Otec

Vidime, Ze znak& spodsobuje neZelané chovanie sa prikazu’aMom texte tejto
podkapitoly si ukdZzeme, ako sa zakladnym problémaeiadiacimi znakmi vyhn

Znak bezprostredne zdoratenym lomitkom \ straca svoj riadiaci vyznam. Vynimkou
je znak\ bezprostredne nasledovany novym riadkom - idevopakraovaci riadok. Ak
potrebujeme zapisabratené lomitko, musime lomitka zdvoji

zabovsky@frios:~/pokus/adresar$ Is -la
total 8

drwxr-xr-x 2 zabovsky zabovsky 4096 Sep 2 17:15.
drwxr-xr-x 3 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 18:15 ..

zabovsky@frios:~/pokus/adresar$ cd ..
zabovsky@frios:~/pokus$ c
zabovsky@frios:~/pokus$ Is -la

total 12

drwxr-xr-x 3 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 18:15.
drwxr-x--- 6 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 18:14 ..

drwxr-xr-x 2 zabovsky zabovsky 4096 Sep 2 17:15 ad resar
zabovsky@frios:~/pokus$ touchab

zabovsky@frios:~/pokus$ Is -la

total 12

drwxr-xr-x 3 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 18:15.

drwxr-x--- 6 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 18:14 ..

-rw-r--r-- 1 zabovsky zabovsky 0 Sep 318:15a

drwxr-xr-x 2 zabovsky zabovsky 4096 Sep 2 17:15 ad resar
-rw-r--r-- 1 zabovsky zabovsky 0 Sep 318:15b
zabovsky@frios:~/pokus$ touch a\ b

zabovsky@frios:~/pokus$ Is -la

total 12

drwxr-xr-x 3 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 18:59.

drwxr-x--- 6 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 18:14 ..

-rw-r--r-- 1 zabovsky zabovsky 0 Sep 318:15a

-rw-r--r-- 1 zabovsky zabovsky 0 Sep 3 18:59 a b
drwxr-xr-x 2 zabovsky zabovsky 4096 Sep 2 17:15 ad resar
-rw-r--r-- 1 zabovsky zabovsky 0 Sep 318:15b
zabovsky@frios:~/pokus$ rmab

zabovsky@frios:~/pokus$ Is -la

total 12

drwxr-xr-x 3 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 18:59.

drwxr-x--- 6 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 18:14 ..

-rw-r--r-- 1 zabovsky zabovsky 0 Sep 3 18:59 a b
drwxr-xr-x 2 zabovsky zabovsky 4096 Sep 2 17:15 ad resar
zabovsky@frios:~/pokus$ rma\b

zabovsky@frios:~/pokus$ Is -la

total 12

drwxr-xr-x 3 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 18:59.



drwxr-x--- 6 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 18:14 ..
drwxr-xr-x 2 zabovsky zabovsky 4096 Sep 2 17:15 ad resar

Uzavretim daapostrofov stracaju riadiace znaky svoj vyznam:

zabovsky@frios:~/pokus$ echo 'Otec&Syn'
Otec&Syn
zabovsky@frios:~/pokus$ echo 'Otec\Syn'
Otec\Syn

Uzavretim do uvodzoviek stracaju riadiace znaky sypnam. Vynimkou su znak$,’ a
\ . Znak$ sluzi na pristup k obsahu premennej:

zabovsky@frios:~/pokus$ Syn="a ja som syn"
zabovsky@frios:~/pokus$ echo 'Otec&Syn'
Otec&Syn

zabovsky@frios:~/pokus$ echo 'Otec$Syn'
Otec$Syn

zabovsky@frios:~/pokus$ echo "Otec$Syn "

Otec a ja som syn

3.3.6 Expanzie

Shell po naitani celého prikazového riadku vykona tzv. expankliapriklad znak * sa
nahradi zoznamom mien z bezného adresara oddelemgdherou a az potom sa spustim
prikaz vyuzivajuci expanziu.

zabovsky@frios:~/pokus$ Is -la

total 12

drwxr-xr-x 3 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 20:59 .
drwxr-x--- 6 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 18:14 ..

drwxr-xr-x 2 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 20:59 ad resar
-rw-r--r-- 1 zabovsky zabovsky 0 Sep 3 20:59 su borl
zabovsky@frios:~/pokus$ Is -la adresar

total 8

drwxr-xr-x 2 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 20:59.
drwxr-xr-x 3 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 20:59 ..

-rw-r--r-- 1 zabovsky zabovsky 0 Sep 3 20:59 su bor2
zabovsky@frios:~/pokus$ Is -la *

-rw-r--r-- 1 zabovsky zabovsky 0 Sep 3 20:59 su borl
adresar:

total 8

drwxr-xr-x 2 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 20:59.
drwxr-xr-x 3 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 20:59 ..
-rw-r--r-- 1 zabovsky zabovsky 0 Sep 3 20:59 su bor2

Bash shell spracovava nidko typov expanzii:

e pomocou zloZzenych zatvoriek
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* vIinovkovu expanziu

s expanziu parametrov

» nahradenie vystupom prikazu

e aritmetick( expanziu

» nahradenie procesom

* rozdelenie slov

e expanziu mien

e odstranenie znakov riadiaceho vyznamu

Expanzia pomocou zloZzenych zatvoriee utena na vytvaranie podobnychtaecov,
ktoré sa odvodzuju pdd presne zadanych pravidiel.

zabovsky@frios:~/pokus$ Is -la

total 8

drwxr-xr-x 2 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 21:07 .
drwxr-x--- 6 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 18:14 ..
zabovsky@frios:~/pokus$ mkdir
/home/zabovsky/pokus/{old,new,dist,bugs}
zabovsky@frios:~/pokus$ Is -la

total 24

drwxr-xr-x 6 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 21:08 .
drwxr-x--- 6 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 18:14 ..

drwxr-xr-x 2 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 21:08 bu gs
drwxr-xr-x 2 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 21:08 di st
drwxr-xr-x 2 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 21:08 ne w
drwxr-xr-x 2 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 21:08 ol d

VInovkova expanziasa aplikuje sa ak argumentzza znakom-. V takomto pripade sa
vSetky znaky za vinovkou aZz po lomitko interpretigiio pouzivatiské meno. Ak

pouzivatéské meno existuje, expanduje sa kombinacia s memmmbsolitnu cestu k
domovskému adresaru. Ak neexistuje, potom sa eigpaexykona.

zabovsky@frios:/$ pwd
/

zabovsky@frios:/$ cd ~zabovsky
zabovsky@frios:~$ pwd
/home/zabovsky

zabovsky@frios:~$ cd /
zabovsky@frios:/$ pwd

/

zabovsky@frios:/$ cd ~
zabovsky@frios:~$ pwd
/home/zabovsky
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Pri expanzii parametrov sa shell pokusi parameter expandoveedy, ak je zapisany v
tvare ${param} alebo iba$param. Pri modifikacii expandovanych parametrov su k
dispozicii nasledujlce operatory:

${param:-hodnota} - pouzije sa implicitna hodnotsodnota v pripade, Ze
neexistuje paramet@aram

${param:=hodnota} - parametruparam sa priradi implicitna hodnota
hodnota

zabovsky@frios:~$ echo Cesty: ${PATH:=/bin:/usr/bin
Cesty: /usr/local/bin:/usr/bin:/bin:/usr/bin/X11:/u sr/games
zabovsky@frios:~$

${param:?[hodnota]} - oznami sa chyba, ak je parameter prazdny alebo
nedefinovany

zabovsky@frios:~$ echo ${ODPOVED:?'Nebola zadana odpoved!'}
-bash: ODPOVED: Nebola zadana odpoved!

zabovsky@frios:~$ ODPOVED=ano

zabovsky@frios:~$ echo ${ODPOVED:?'Nebola zadana odpoved!'}
ano

zabovsky@frios:~$

${#param} - oznami dku re’azcaparam

Nasledujlce expanzie sikené pre pracu stt@zcami:

12

${param%hodnota} - expanzia odstrani najkratSi sufiwdnota z parametra
param

zabovsky@frios:~$ FILE=subor.c
zabovsky@frios:~$ echo ${FILE%.c}
subor

${param%%hodnota} - expanzia odstrani najdlhsi sufiwdnota z parametra
param

${param#hodnota} - expanzia odstrani najkratSi prefindnota z parametra
param

zabovsky@frios:~$ FILE=subor.c
zabovsky@frios:~$ echo ${FILE#subor}
.c

${param##hodnota} - expanzia odstrani najdihsi prefix hodnota z peataa
param



Nahradenie vystupu prikazom dovduje vilozi do prikazového riadku obsah
Standardného vystupu iného prikazu:

zabovsky@frios:~/pokus$ echo $( Is | sort -r)
old new dist bugs

zabovsky@frios:~/pokus$ echo ’Is | sort -r’
old new dist bugs

zabovsky@frios:~/pokus$ Is | sort -r

old

new

dist

bugs

Aritmeticka expanzia je utena na vyhodnocovanie aritmetickych vyrazov:

zabovsky@frios:~/pokus$ a=1
zabovsky@frios:~/pokus$ b=2
zabovsky@frios:~/pokus$ echo $((at+b))
3

zabovsky@frios:~/pokus$ echo $[a+b]
3

Pri aritmetickej expanzii je mozné potifiasledujlice operatory:
+ - unarne plus a minus

I~ logickd negacia a inverzia bitov

*[ % nasobenie, delenie a zvy3ok po deleni
+ - gitanie a oditanie
<< >> bitovy posun dfava a doprava

<= =><> porovhanie

=== rovnos a nerovnos

& bitovy siin (AND)

A exkluzivny bitovy stet (XOR)

| bitovy si&in (OR)

&& logicky s&in

I logicky s@et

= *= [= Y%= += -= <<= >>= &= = l= gperacie priradenia vysledku

Expanzianahradenia procesomvyuziva pomenované rary (FIFO), do ktorych sal’ bu
zapisuje, alebo sa z ni¢hta.
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3.3.7 Komentare

Komentare zé&naju znakonm#. Od tohto znaku sa v3etldalSie prikazy na riadku
ignoruju. PouZitie komentarov v skriptoch jel'me vhodné atasté, kd'Zze (&el pouZitia
v&sSiny skriptov je znéne Specificky. Komentare moéZete najsapriklad v réznych
konfiguratnych suaborov.

3.3.8 Skript

Skript je subor s prikazmi pre shell. Subor sopkm je moZnéspustit’ viacerymi
sposobmi. Ak je skript mozné ib&tat’, je mézeme ho spustibud prikazombash
nazov_skriptu alebo. nazov_skriptu . Ak je skript moZzné vykona mbézeme
ho spusti bud’ prikazomnazov_skriptu alebo./nazov_skriptu

Priklad jednoduchého skriptu méze vyzermpriklad nasledovne: prikaz na prvom
riadku uguje shell, ktory bude vykonaweskript (pre aky shell je skript napisany). V
pripade, Ze tento riadok chyba bude pouzity imlicishell,co méze viet k chybam z
dbvodu nedostatmej kompatibility jednotlivych interpretrov prikazo

zabovsky@frios:~/pokus$ Is -la

total 12

drwxr-xr-x 2 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 22:03.
drwxr-x--- 6 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 18:14 ..

-rw-r--r-- 1 zabovsky zabovsky 40 Sep 3 22:02 sk ript
zabovsky@frios:~/pokus$ cat skript
#!/bin/bash

echo "Toto je skript."
zabovsky@frios:~/pokus$ . skript
Toto je skript.

3.3.9 Premenné

Premenné v skripte vytvorime tak, Ze priradime j@zvu hodnotu (napr.
MENO="Meno") a pouzijeme tak, Ze zapiSeme vy$dMENCalebo${MENOQO}.

zabovsky@frios:~$ cat skript
#!/bin/bash

ADRESAR=/home/zabovsky/export

Is SADRESAR
mkdir SADRESAR/projekt

3.3.10 Pozicné parametre

Pozinym parametrom sa implicitne priradia obsahy argume prikazového riadku.
Ozna&ujeme ich¢islom a zapisujeme v tvasm alebo${n} .
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zabovsky@frios:~$ cat skript
#!/bin/bash

echo Parameter jedna = $1

echo Parameter dva = $2

echo Parameter tri = $3

echo Pocet parametrov $#

zabovsky@frios:~$ . skript jedna dva tri styri pat
Parameter jedna = jedna

Parameter dva = dva

Parameter tri = tri

Pocet parametrov 5

3.3.11 Zvlastne parametre

Niektoré parametre spracovava shell zvlastnym dpiimo Su to napriklad tieto
parametre:

$* parameter expanduje do v3etkych zadanychipgeh parametrov
$# parameter expanduje doghw aktualne nastavenych p&aych parametrov

$? parameter expanduje do navratového kédu poslednéorteného prikazu
beZiaceho v popredi

$$ parameter expanduje disla procesu aktualne beziaceho shellu

$0 parameter expanduje do mena aktualneho shellu
3.4 Zlozené prikazy
ZloZzené prikazy slizia na vytvaranie komplexnejSiphogramovych Struktar

v skriptoch. Ke'Zze su vaSinou zaloZené na konStrukciach, ktoré bezne pognam
s programovacich jazykov, uvedieme v tejto kapitloéeich strigny prefliad.

3.4.1 for
Prikazomfor typicky vykondvame rovnakdinnog’ pre danu skupinu argumentov.

Majme Ulohu, kedy chceme zigtipotet poloZiek (suborov, podadresérov a pod.)
aktualneho adreséra. Vysledny skript je uvedenyypise prikladu 3.1

Priklad 3.1: Skript s pouzitim prikazu for

#!/bin/bash

POM=0

for POLOZKA in *

do
POM=$[$POM+1]

done

15



echo "Pocet poloziek: $POM"

Okrem prikazdfor pozname a prikazelect , ktory je interaktivnym variantom prikazu
for .
3.4.2 if acase

Prikazif realizuje vetvenie programu. Priklad pouZzitia arkif , ktory v pripade

existencie suboru vypiSe tento subor a v pripaglsibor neexistuje ho vytvori, je
uvedeny vo vypise 3.2.

Priklad 3.2: Skript s pouZitim prikazu if

#!/bin/bash

SUBOR=$1
if [ -f $SSUBOR ]
then

more $SUBOR
else

touch $SUBOR; chmod 644 $SUBOR
fi

Prikaz case je rovnako prikazom vetvenia, ktorykv@auzijeme v pripade, Ze
potrebujeme vykortaurgitu vetvu skriptu na zaklade Specifikovanéhiada.

Priklad 3.3: Skript s pouZitim prikazu case

#!/bin/bash

echo -n "Zadaj akciu a nazov suboru: "
read AKCIA SUBOR

case $AKCIA in
zmaz|remove|delete) rm $SUBOR;;
vytvor|create)  touch $SUBOR
chmod 644 $SUBOR;;
esac

Majme skript z vypisu 3.3, ktory z klavesnicec¢ita riadok so Specifikaciou prikazu a
suboru a vykond prislusnu akciu. Jeho pouZzitierpatdZe vyzeranasledovne:

zabovsky@frios:~/pokus$ Is -la

total 12
drwxr-xr-x 2 zabovsky zabovsky 4096 Sep 4 09:26 .
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drwxr-x--- 6 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 18:14 ..

-rwxr--r-- 1 zabovsky zabovsky 179 Sep 4 09:26 sk ript
-rw-r--r-- 1 zabovsky zabovsky 0 Sep 4 09:14 su bor
zabovsky@frios:~/pokus$ Jskript

Zadaj akciu a nazov suboru: zmaz subor
zabovsky@frios:~/pokus$ Is -la

total 12

drwxr-xr-x 2 zabovsky zabovsky 4096 Sep 4 09:26 .

drwxr-x--- 6 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 18:14 ..

-rwxr--r-- 1 zabovsky zabovsky 179 Sep 4 09:26 sk ript
zabovsky@frios:~/pokus$ Jskript

Zadaj akciu a nazov suboru: vytvor subor

zabovsky@frios:~/pokus$ Is -la

total 12

drwxr-xr-x 2 zabovsky zabovsky 4096 Sep 4 09:26 .

drwxr-x--- 6 zabovsky zabovsky 4096 Sep 3 18:14 ..

-rwxr--r-- 1 zabovsky zabovsky 179 Sep 4 09:26 sk ript
-rw-r--r-- 1 zabovsky zabovsky 0 Sep 4 09:26 su bor

3.4.3 while a until

Prikazwhile opakovane vykonava dva zoznamy, kym nie je navjaked prvého
z nich nulovy. PouZitie prikazu mozZzno ukézaa priklade 3.4, kde skript ktowsitat’
pouzivatésky vstup a zapisovaho na obrazovku, kym nebude zadané slovo koniec.

Priklad 3.4: Skript s pouZzitim prikazu while

#!/bin/bash

echo -n "Zadaj slovo (<koniec> pre ukoncenie): "
read SLOVO
while [ $SLOVO != "koniec" ]
do
echo $SLOVO
echo -n "Zadaj slovo (<koniec> pre ukoncenie): "
read SLOVO
done

Prikazuntil  opakovane vykonava, podobne ako pridile , dva zoznamy, kym
nie je navratovy kod prvého z nich nenulovy.

3.4.4 Funkcie

Funkcie sa v skriptoch pouZivaju pre uloZefasto sa opakujucej sekvencie prikazov
pod jednym menom. Zabezpgl modularne a viachasobné pouziésesti kddu, ptiom je
mozZné tietatasti parametrizova
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Priklad 3.5: Skript s funkciou

#!/bin/bash

function  zmaz () {
echo 'Mazem subor $1’
rm $1
echo 'Subor $1 bol zmazany’

}
SUBOR=%$1
zmaz $SUBOR  # volanie fukncie

Poznamenajme, Ze argumenty sa vo vnutri funkciagtgpozénymi parametrami.

3.5 Vstavané prikazy

Vstavané prikazy su priamo&anené do shellu. Vykonavaju takinosti, ktoré by
externé programy vykonawanemohli alebo by ich vykonavali neefektivne. Zomna
vstavanych prikazov uvedieme v ginom abecednom prédde:

.asource zo zadaného suboru sa v aktualnom shetlitajl a vykonaju prikazy

alias prikazom sa nastavuju aliasy (naprikiald —la )

bg prikaz zahdji poktmvanie pozastaveného prikazu na pozadi

break prikazom sa ukawja cykly for , while auntil

builtin prikaz vytfad4 zadané meno v zozname vstavanych prikazovaganst

prikaz vykona
cd prikazom sa meni pracovny adresar
command prikaz vykond prikaz zadanyezcom ako vstavany alebo externy prikaz
continue  prikazom sa ukaih vykonavanie aktualneho cyklu a prejde sa’absi
declareatypeset deklaruju premenné resp. ich typy
dirs zobrazi obsah zasobnika zapamatanych adresarov
echo opisuje argumenty na Standardny vystup

enable zapinal/vypina vykonavanie vstavanych prikazollishe

eval vykona argumenty ako prikaz

exec zadanym prikazom sa nahradi shell

exit ukortuje shell

export ozna&uje objekty pre exportovanie do prostredia premehrpotomkov
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fg umiestni tlohu do popredia

getopts pomaha pri spracovani parametrov prikazovéhduiad

hash obsahuje pomocnu pathéxternych prikazov

help vypisuje help k vstavanym prikazom

jobs vypisuje aktualny stav tloh

kill posiela Specifikovanym procesom zadany signal

let vycisli aritmeticky vyraz

local definuje lokalnu premennu funkcie

logout ukortuje login shell

popd odstrdiuje polozku z vrcholu zasobnika ciest k adresarom

pushd vkladd na vrchol zasobnika adresarov poloZzku calebtuje obsah
zasobnika

pwd vypiSe cestu k pracovnému adreséaru

read naiita obsahy premennych

readonly nastavi zadanym menam atribut ,ibacitanie”

return ukortuje funkciu
set ma niekdko Specifickych vyznamov (di. man set )
shift posuva obsahy medzi pdaymi parametrami

suspend pozastavi vykonavanie uloh

testa] vracia navratovy kéd na zaklade zadanej podmienky

times vypiSe stet ¢asov stravenych v pouzivéiskej a systémovej faze shellom
a procesmi nim spustenymi

trap definuje, aka akcia sa méa vykdnapripade, Ze shell prijme zadany signal

type prikaz vypiSe pre kazdé zadané meno, ako saibtstpretova

ulimit nastavuje limitné hodnoty pre chovanie systému

umask nastavuje implicitny format masky pristupovychaprpre vytvarané
objekty

unalias rusi alias

unset odstrauje premenné z premennych prostredia
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3.6 Zaver

V tejto kapitole sme sa zoznamili stechnikami sdler ozna&ovanymi ako
programovanie Vv prikazovom interpretri. Takto vyar@é programy - skripty su
neoddeliténou ¢ag’ou oper&ného systému aich vytvaranie sa pokladad za jednu z
zékladnych programatorskych Znosti.
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