Model z predchadzajiceho tyZdiia zmerite na zaklade tychto novych skuto¢nosti:
Jedna replikdcia mé pat’ dni. Pocet replikécii ostava.
Prichod néavstevnikov treba modelovat’ nestaciondrnym vstupnym pradom podl'a nasledujuce;j

tabul’ky:

Trvanie | Pocet prichodov za hodinu
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Ako z tabulky vidno, pracovny def sa predizil na 10 hodin. Je to preto, lebo v modeli by sa
po zmene trvania jednej replikacie stavalo, Ze V niektoré dni posledni névstevnici zostavaja
cez noc zavreti v mtizeu. Navs§tevnikom je teda ponechana moznost’ prist’ do miizea v ¢ase od
09:00 h do 18:00 h, avsak ti, ktori pridu v ¢ase od 18:00 h do 19:00 h, by mali eSte stihntt’
dokonc¢it’ svoju prehliadku a odist’ z muzea pred jeho zatvorenim. Pokladia je otvorena iba
v ¢ase od 09:00 do 18:00 h.

Z povodného modelu odstrante tri moduly Decide. Modul pre delenie navstevnikov na 60%
domacich navstevnikov a 40% cudzincov nahrad’te pomocou vytvorenia skupiny typov
zdkaznikov. Dalsie dve moduly Decide, ak ste ich vo svojom modeli z predchadzajuceho
tyzdna pouzili (pre delenie na postihnutych azdravych apre delenie pre rozne typy
prehliadok), eliminujte pouzitim diskrétneho rozdelenia pri pridelovani atributov v module
Assign.

Typy zakaznikov nech su v modeli odliSené rozdielnymi obrazkami (pouzit mozZete napr.
obrazok Picture.Man — domadci navStevnici nech maju bielu koSel'u a zahrani¢ny modru

kosSel'u).
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Turnikety na kontrolu vstupeniek sa niekedy kazia. Cas medzi vyskytom poruchy sa da
modelovat’ pomocou exponencidlneho rozdelenia. Priemerny ¢as medzi jednotlivymi
poruchami na jednom turnikete je 20 hodin. Oprava turniketu trva od 10 do 15 minnt.

K dispozicii su tri sprievodkyne. K jednej prehliadke je pridelend jedna sprievodkyna. Prva
a druhd sprievodkyna su urcené na sprevadzanie slovenskych navstevnikov muzea. Tretia
sprievodkyna je urcena pre cudzincov. Prehliadka expozicie v budove trva 55 minut (po
slovensky i po anglicky).

Zaciatky prehliadok urcuje nasledujuca tabul’ka:

Domaci | Zahrani¢ni
10:00 10:00
10:30 12:00
11:30 14:00
13:00 16:00
14:30 18:00
15:00
16:00
16:30
18:00

Cas trvania prehliadky exponatov vonku (bez sprievodkyne) je mozné modelovat
pomocou trojuholnikového rozdelenia. Najkratsi zisteny ¢as potrebny pre tuto prehliadku je
30 minut, najdlhsi 55 a najcastejsi 45 minut.

Po skonceni prehliadky dnu alebo von navstevnici jednotlivo odchadzaju z muzea prec.
Sprievodkyne majt v priebehu dita polhodinovu prestavku na obed. Prvé sprievodkyna za¢ina
prestavku najskor o 12:00 h. Tretia najskor o 12:30 h a druha najskor o 13:00 h.

V modeli vytvorte styri submodeli - ,,vstupna hala®, ,,prehliadka dnu* a ,,prehliadka vonku*.
Vo $tvrtom submodeli nech sa nachadza ¢ast’ modelu pre urovanie Casov zaciatku prehliadok
so sprievodkyiami.

Spustite 10 pokusov.

Aky je priemerny Cas ¢akania na vytvorenie skupiny domacich navstevnikov pre prehliadku
expozicie v budove? Aké je vyuzitie sprievodkyn?

Do modelu vlozte niekol’ko prvkov animacie. Jeden bude c¢islom informovat o pocte
navstevnikov Cakajucich na zakapenie vstupenky. Druhym zobrazujte aktudlny pocet
navstevnikov na prehliadke exponatov vonku. Treti prvok animacie nech zobrazuje graficky
dizku frontu pred pokladnicou s predajom vstupeniek. Stvrty az Siesty prvok animécie nech

zobrazuje aktudlny stav sprievodkyn. Ku obrazkom stavu sprievodkyil umiestnite prislusné



fronty zobrazujuce pocet ¢akajucich navstevnikov na prehliadku. Ako siedmy prvok animacie
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pridajte front ¢akajucich pred pokladnicou v tvare podl'a nasledujiceho obrazku:

Uvedené prvky animdcie umiestnite na jedno spolo¢né miesto. Definujte samostatny

,,pohl'ad* na animéaciu a na vyvojovy diagram modelu.



