Zadanie prikladu:

V muzeu sa vyrdbaju liatinové zvonceky. Tieto zvoncek si mézu navstevnici kupit' ako
suvenir. Pri vyrobe zvonfekov sa polotovar pouzivaju liatinové ingoty. Jednou z operacii,
ktorou musia ingoty pri vyrobe zvoncekov prejst, je ich zohriatie na potrebnu teplotu
v ohrievacej peci. Po ohriati na potrebnu teplotu su ingoty pouzitel'né pre d’al$iu fazu vyroby
zvoncekov. Potrebujeme zostavit’ model pre fungovanie pece pre zohrievanie ingotov.

Ingoty prichadzaju na ohrievanie v priemere kazdych 2,25 hodiny. Pre generovanie ¢asov
medzi prichodmi ingotov je mozné pouzit' exponencialne rozdelenie pravdepodobnosti.
V peci moéze byt naraz maximalne devit ingotov. Ak je pec plna, novy ingot po svojom
prichode je umiestneny do skladu, z ktorého sa premiestni do pece az po uvolneni miesta
v peci. Kazdy ingot sa v peci zohrieva na teplotu 2200 °C. Po dosiahnuti tejto teploty sa ingot
vybera z pece.

Pri vkladani do pece ma ingot od 300 do 500 °C. Pretoze je to menej ako aktudlna teplota
pece, vlozenim ingotu dochadza k ochladeniu pece. Pre potreby nasho prikladu moézeme
predpokladat’, Ze zmena teploty pece nastane okamzite. Tato zmena sa rovna podielu rozdielu
teplot pece a ingotu Vv Case, ked’ je vloZeny ingot, a poctu ingotov v peci.

Vykurovanie pece spdsobuje to, Ze miera zmeny teploty je dvojnasobkom rozdielu medzi
2600 °C a aktualnou teplotou pece. Miera zmeny teploty kazdého ingotu v peci sa da
vypocitat’ ako 0,15 nasobok rozdielu medzi teplotou pece a teplotou ingotu.

Pomocou simulacného modelu pece chceme zistit’, kol’ko ingotov musi ¢akat’ na vloZenie do
pece a v akom rozsahu sa meni teplota pece pri vkladani a vykladani ingotov.

Zakladné &asové jednotky v modeli nech s hodiny. Spustite 10 replikacii. Dizka jednej

replikacie nech je 5100 hodin. Zahrievanie jednej replikacie nech trva 100 hodin.



