Animacia v Arene

zakaznici, zdroje, fronty, aktualny stav
premennych, grafy



Named Views

Niekedy je potrebné ulozit si ¢asto pouzivané,
vlastné, pohlady na model — napr. pohlad na
vyvojovy diagram modelu a pohlad na animaciu

Cez View - Named Views ...

Pridavanie novych pohladov tlacidlom Add
Pohlad ma svoj ,hot key“ a meno
Zobrazenie aj v paneli Navigate

Po vytvoreni submodelov sa v paneli Navigate
vytvoria automaticky ich polozky

Aktualne otvoreny submodel ma zelenu sipku
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Named Views
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Obrazky zakaznikov

* Cez modul Entity je mozné kazdému typu zakaznikov
pridelit vlastny obrazok (parameter Initial Picture) —
v ponuke su obrazky zo zakladnej kniznice

e RozSirovanie kniznice obrazkov o obrazky z inych

kniznic a vytvaranie vlastnych obrazkov je mozné cez
Edit — Entity Pictures ...



Obrazky zakaznikov
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Obrazky zakaznikov

Tlacidla Add/Copy/Delete pre pridanie nového,
kopirovanie existujuceho alebo zmazanie obrazku
entity zo zoznamu na lavej strane

Parameter Value (nazov obrazka) je povinny
Parameter Picture ID je nepovinny



Obrazky zakaznikov

* Dvojklikom na polozku obrazku sa da prepnut do
editovacieho prostredia — pozor na tazisko — «

E Picture Editor, E”E| El

tazisko obrazka — da sa v pripade
potreby presunut




Obrazky zakaznikov

* V editovacom prostredi sa na nakreslenie
nového obrazku, resp. upravu existujuceho,
pouzivaju nastroje z panela Draw

N dsoA L-OA- BY =2

* Novy obrazok je mozné v modeli pouzit

0
0
0

kamzite — nenachdadza sa este v zozname
orazkov kniznici — treba napisat priamo meno

orazka do parametra Initial Picture



Obrazky zdrojov
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Obrazky zdrojov

V dialégovom okne treba definovat:

* Nazov zdroja, ktorému bude obrazok prideleny
— parameter Identifier — v ponuke su vsetky
doteraz definované zdroje z modulu Resource

 Stavy zdroja, ktoré mozu nastat — v ponuke su

styri zakladné stavy — Idle, Busy, Inactive,
Failed

* Kazdy z moznych stavov moze mat v animdcii
vlastné zobrazenie — vlastny obrazok



Obrazky zdrojov

e Kreslenie, editovanie, kopirovanie — rovnako
ako pri vytvarani obrazku typu zakaznika

* Check-box Seize Area — ak je zaznaceny,
obsluhovany zakaznik sa zobrazi v prostriedku
obrazku zdroja pouzitého pre stav Busy

* Ajtuje moZné prevziat obrazok z r6znych
kniznic — tlaCidlo Open na pravej strane
dialogového okna



Obrazky zdrojov

* Ked' je animacia zdroja pripraven3, stlacit OK

e Kurzor sa zmeni na krizik — obrazok zdroja je
mozné umiestnit kdekolvek v modeli

* Hotové obrazky je mozné v modeli kopirovat —
v tomto pripade nezabudnut na
predefinovanie nazvu zdroja, ku ktorému
kopia patri



/obrazovanie frontov

 Zdroj nemusi byt vzdy
zobrazeny ako Ciara

* Dvojnasobnym
kliknutim na Ciaru frontu
sa otvori dialégové okno
— v nom sa da editovat
zobrazovanie frontu
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/obrazovanie frontov

e Type — Point — zobrazenie pomocou bodiek (guliciek)

e Tlacidla Add/Delete — definovanie poctu miest na
Cakanie
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/obrazovanie frontov

e Nakoniec je mozné body (miesta na ¢akanie)
vytvarovat do tvaru, ktory sa hodi do animdcie
e Stred gulicky je aj miestom, kde sa umiestnuje
tazisko obrazku zdkaznika (preto je treba dat
pozor, kde ma obrazok zakaznika svoje tazisko)
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Aktualna hodnota premenne;

Zobrazenie aktualnej hodnoty | Verebee e
. . . Expression;
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Graf

Zobrazenie aktualnej hodnoty nejakej premennej
alebo vzorca v grafe + historia vyvoja hodnot

V paneli nastrojov Animate — tlacCidlo Plot k=

Do policka , Expression” sa zapiSe nazov
zobrazovanej premennej alebo vzorca

V jednom grafe niekolko kriviek
Mnozstvo vlastnosti na editovanie
tlacidlo Add — pridanie zobrazovanej polozky

karty Data Series, Axes, Titles, Areas, Legend, 3-D
View pre editovanie celkového vzhladu grafu
(zobrazovanie udajov, osi, titulku, oblasti grafu,
legendy, 3-D efektu)
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/obrazenie stavu premenne;
a grafu v model,

* Po stlaceni tlacidla OK sa kurzor mysi zmeni na krizik
a objekt (premennu alebo graf) je mozné umiestnit
kdekolvek ku vytvorenému vyvojovému diagramu
modelu alebo inde na pracovnu plochu

* Razvlozené objekty je mozné kopirovat — v kopii
treba prepisat nazov zobrazovanej premennej alebo
vzorca




