Modelovanie a simulacia v Arene

Co treba vediet skor, neZ sa zacne
budovat model



Rozhodnutie budovat model

1. krok:

* stanovenie ciela simulacie — samoucelné
vytvaranie modelu, bez konkrétneho ciela
overit vplyv zmien parametrov na fungovanie
systému, je zabijanim casu



Modelovany objekt

2. krok:

* velmi doblezité je poznat objekt, ktory idem
modelovat

* nikdy nie je mozné urobit 100% képiu
modelovaného objektu — takmer nikdy to nie
je potrebné

— abstrakcia

* urcenie modelovaného systému a jeho okolia



Modelovany systém

3. krok:
* definovanie prvkov modelovaného systému

— entity — obsluhované prvky
— zdroje — obsluhujuce prvky
* definovanie vlastnosti (atributov) prvkov
— referencné
— standartné



Arena

* Arena je nastroj, v ktorom je uplatneny princip
orocesovo-orientovanej simulacie

e kazdy modul v orientovanom grafe modelu je
jedna ¢innost




Modelovany systém

4. krok:

* poznanie cinnosti prebiehajucich v systéme —
proces vstupu entit, proces obsluhy entit,
casove plany zdrojov, kapacita zdrojov,
nadvaznost a postupnost jednotlivych ¢innosti

e stanovenie vstupnych parametrov, ktoré
potrebujem

e stanovenie vystupnych parametrov, na zaklade
ktorych budem vyhodnocovat vysledky



Experimenty

5. krok:

e zostavenie zoznamu experimentov (je mozné
neskor aktualizovat)

e stanovenie vystupnych parametrov, ktoré
budu pouzivané pri porovnhavani a
vyhodnocovani experimentov jednotlivo a
medzi sebou



Vstupné udaje a ich vyhodnotenie

6. krok:

e zber vstupnych udajov na mieste (v
modelovanom systéme)

* vyvhodnotenie udajov — nastroj Input Analyzer



Dlzka simulachého behu

7. krok: | | —
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Model

8. krok:

* budovanie modelu v Arene, na zaklade toho,
co bolo popisané v predchadzajucich krokoch

e vytvaranie vyvojoveho diagramu z modulov

e definovanie udajov v moduloch
— vlastnosti entit, zdrojov a frontov,
— premenné, vztahy, matice vzdialenosti, casové
plany ...
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Spustenie simulacie

9. krok:

* spustenie |
simulacie
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Vyhodnotenie vysledkov

Run Setu
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