Kapitola

PL/SQL - Trigger, Procedura, Funkcia

9.1 Zadanie cvicenia - Trigger

Okrem vytvorenia a skompilovania triggra si nezabudnite aj skontrolovat, ¢ a ako dany triggen II]
funguje.

1. (a) Rozsirte tabulku zap_predmety o dva stipce - uzivatel, datum.
(b) Vytvorte trigger, ktory pri zmene naplni tieto Stipce do v8etkych zmenenych riadkov aktudlnym
uzivatelom a datumom a ¢asom tejto zmeny. (Tak, aby ste zabranili prepisaniu uzivatelom.)
2. Pomocou triggra (triggrov) zabezpecte, Ze ziaden $tudent nemoéze predmet opakovat viac ako jeden
krat. (Pri operacii insert)
3. Spravte trigger, ktory vam zabezpeci kaskddu na operdciu Update pre zmenu osobného ¢isla.
4. Vytvorte tabulku pre logovanie operacii vykondvanych nad tabulkou zap_predmety. Potrebné je

logovat — kto, kedy, aki operdciu vykonal a ako vyzeral PK povodného zdznamu (v pripade Delete,
Update) alebo nového zdznamu (v pripade Insert).

9.2 Zadanie cvicenia - Procedury, funkcie

1. Vytvorte procediru Vyskladaj_skupinu, ktorda ma 6 parametrov:

e pracovisko - vstupny parameter - skratka pracoviska

e odbor - vstupny parameter - ¢islo studijného odboru

e zameranie - vstupny parameter - ¢islo zamerania

e rocnik - vstupny parameter - ¢islo roénika

e kruzok - vstupny parameter - poradové ¢islo krizku (1,2, ...,9, A B, ...)

e st_skupina - vystupny parameter - vyskladana skupina.

Priklad:
vstupy: Z, 100, 0, 1, 2 vystup: 521012
7,101, 0,3, A 5ZP03A
Skratky odborov a zameran{ je mo7né najst v tabulke priklad_db2.st_odbory. ‘ II]
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2. Predchadzajicu procediru prepiste na funkciu f_vyskladaj_skupinu, kde povodny vystupny pa-
rameter bude vystupom funkcie.

3. Pokiste sa pouzit funkciu f_vyskladaj_skupinu v selecte.

4. Vytvorte procediru Vloz_predmet, ktord vykond INSERT operdciu nového predmetu do tabulky
PREDMET.
Zabezpecte aby boli vyplnené vsetky NOT NULL stfpce eSte pred pokusom o vlozenie.
Skompilujte procediru a vlozte nasledujiice predmety:

e Cislo predmetu: BI14, ndzov: Databdzové systémy
e Cislo predmetu: BI12, nézov: Uvod do inZinierstva

e Cislo predmetu: BI12, ndzov: Uvod do inZinierstva
( Co sa stalo pri vkladani tohto zadznamu? Nastala chyba? Preco? )

5. Vytvorte prislusni exception na oSetrenie predchddzajicej chyby v procedire Vloz_predmet

9.3 Domaca tloha - Trigger
1. Napfiste trigger zp_nemaz , ktorym zakdzete vymazdvat komukolvek riadky z tabulky zap_predmety.
Nésledne sa pokiste vymazat niektory riadok.
2. Vyskusajte si odstavenie a znovu aktivovanie triggra z predchadzajiceho prikladu.

3. Dropnite trigger zp_nemaz z prikladu ¢islo 1.

9.4 Domaca tuloha - Procedury a funkcie

1. Upravte procediru Vloz predmet, tak aby ste skontrolovali skor ako to tam vlozite, ¢i je mozné
vlozit a ak nie vypiste hlagku, inak tam vlozte nové udaje.

2. Prepiste procediru Vloz_predmet na funkciu, tak aby navratova hodnota bola:

e 1 - ak riadok bol uspesne vlozeny,
e 0 - ak sa nepodarilo riadok vlozit.
3. Vytvorte procediiru Zmen predmet, ktord vykond UPDATE operaciu ndzvu predmetu v tabulke
PREDMET.

e Ako vstupny parameter odovzdajte ¢islo predmetu a novy nézov predmetu.

e Vytvorte exception pre oSetrenie pripadu, ked’ zadany predmet neexistuje, t.j. nenastane ziaden
UPDATE.

e Skompilujte procediru a otestujte.
4. Vytvorte funkciu Zrus_predmet, ktora vykond DELETE operdciu predmetu v tabulke PREDMET. Ako

vstupny parameter odovzdajte ¢islo predmetu. Navratova hodnota funkcie bude pocet vymazanych
riadkov.
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